NOM: Prénom: Classe:

Activité sur la perspective avec le logiciel Géogéd

Le but de cette activité est de déterminer le paéntuite principal sur un tableau respectant légles de la
perspective centrale et déterminer la position’dedervateur par rapport au tableau.

1) Sélectionner un tableau semblant avec une sensht profondeur. Ce tableau doit avoir un cagelau sol.
(ATTENTION: il ne doit pas manquer de parties dol¢au).On relévera les dimensions exactes du tablea

Nom du tableau:

Peintre:

Date de réalisation:

Contexte:

Musée le conservant

Hauteur: h=

Largeur: =

2) Recadrer I'image pour n’avoir que le tableaawgtune marge.
3) Ouvrir le logiciel Géogébra.
Insérer I'image dans le logiciel.
Procédure:
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En cliguant sur curseur, sélectionner: "Inséreriorage”.
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~ 4 Insérerune image

4) Définir les coins du tableau.
a) définir les réelb etl définis a la question 1.
b) Définir les points suivants; (0,0); C,(l,0); C5(0, h)
Remarque la notation indiciaire est définie pacégactere _ :C;se tape C_1.
¢ )Faire un clic droit sur I'image afin de la cadser le repere.
d) Choisir I'onglet position
Définir:

dénomination Géogébra Point de la figure défini.
Le coin 1 (coin inférieur gauche
Le coin 2 (coin inférieur droit)

Le coin 3 (coin supérieur gauche)

5) Tracer les droites qui sont perpendiculaireplan du tableau. On pourra repérer d’une couleudteites situées
au sol, et d’'une autre couleur les droites cornedpot a I'architecture ou aux meubles.

Noter H; le point d’intersection des droites. S'il y a plwgs points, les notéf;, H, ... H; correspondant a
I'intersection des droites du sol.

6) Tracer les diagonales du carrelage et mgtetF, leurs points d’intersection.
a) Que remarque-t-on ? Essayer d’'étre le plusppassible.

7) On note A le projeté orthogonal He sur la base basse du tableau.
DéterminerH; A. Que peut-on en déduire ?



