Déterminer la représentation graphique dune fonction avec une Tl 1/3

Avant tout chose, configuration du mode Fonction. : 5
Pour cela, appuyer s@mde) et sélectionner sur I&% ligne. _ A LS
ou Func, j'appuie s@we) pour confirmer

On peut désormais entrer |'expression de la fonain:

Appuyer suiC/w ) Bl Horiz G-T
L'écran suivant s'affiche alors :
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On valide la saisie p#ntrer) .
Remarque: on peut rentrer simultanément 10 fonctdifférentes a’laide des lignes suivantes.

Accéder aux images de nombres sous forme de tableau
Auparavant, il est préférable de vérifier les rggpar défaut du tableau de valeag:)fenétrd

Elles doivent étreT%%TEng%iJ‘geSSOUS Pour obtenir les valeurs de la fonctiGme)table]
Tolstart="6 (touche(arphe))
Indrnt: [§IGEE A=k " Ve
Derend: [ A=k i & B
-y is £l

Thl=tarl se traduit aussi parbTakle: cestla e

premiére valeur quédn recherche.

ATkl ou FasTabkle : destle pas,’est-a-dire la

différence entre deux valeurs de la variable sisiees.

Remarque: on ne peut obtenir des valeurs que msudéux premiéres fonctions rentrées.

Obtenir la représentation graphique de la suite:

Configuration: W MO0
on rentre ici le premier indice de la suite: (lenmeéque e
précédemment) peel=l,

Hmin= Valeur minimum de X dans la fenétre d’affichage wnassg.

AMER= Valeur maximum de X dans la fenétre d’affichage Aressl

arac= Distance entre les graduations sur 'axe X (échelle)

ou #scl=

Yrin= Valeur minimum de Y dans la fenétre d’affichage

Yraw= Valeur maximum de Y dans la fenétre d’affichage

Yarad= ou Distance entre les graduations sur 'axe Y (échelle)

Yaol=

ArdEs= Définit la résolution de I'affichagel(@8) des graphes de fonctions
uniquement. Sa valeur par défaut kst
Poursr=s=1, les fonctions sont calculées et tracées pourughpgint
de l'axe des x (horizontal).

Pour#r2s=t les fonctions sont calculées et tracées toulsuis
points.

La représentation graphique elle-méme(araphe)
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Quelques compléments pratiques:

Parcourir le graphe d’une fonction pour obtenir des valeurs:
Une fois le graphe tracé, appuyer sur la touChe)

=hz

Avec les touche ][], on fait varier le curseur vers la gauche et iedoite. TEIZOTERE: Vel EETEE

YESIH=21Z+E

On peut passer dn graphe & hutre a’laide des touchés](4]. W PR PN

Faire un zoom sur une partie de la représentationrgphique:

La touche(zom) permet de modifier brigine et les unités du repeére utilisé par lesudatrices et de ce fait elle permet de
"grossir" une partie de la courbe pour vérifiettaieis détails.
MEMORY
gl

S8 Zoom  Out.
4t F0ecimal
5t 254uare
. . &3 £S5t andard
Plusieurs zooms sont possibles: 7lETria

Zhoile ou ZBow permet dagrandir une partie rectangulaire técran.
En utilisant les touchéds]<]»]=], placer le point clignotant sur un coin du rectarigagrandir, appuyer sfenten), pluis
placer le point clignotant sur le coin opposé duargle a agrandir et appuyer de nouveauesun.

Zoom + ouoor Irpermet dagrandir le dessin autour du point choisi. oo Wy
fZoomstho

Le facteur dagrandissement est ,’atigine, un facteur de 4 pour chacun des axes. 5:Zaomrcl

4i5etFactors..

[,

Ce facteur peut-étre modifié par le mefitli MEMOIREE DefFacteurs (choix 4)
SETFACTORS,

Zoom — oucoor [l permet de diminuer le dessin autotmrdpoint choisi.
Le facteur est le méme que daimszr +,

Zlecimal trace le dessin pour4,7 <x 4,7 et—3,1 sx 3,1
Ces valeurs correspondent au nombre de pixelst@ala 1écran.

Z0rthomormal  ouZo=uare modifie le repére pour en faire un repére orthovabr
ZoLandard trace le dessin powr10 sx €10 et—10 sy <10.

ZTris, Zenlier, ZoomSLal etZMinkax ne seront pas utilisés potinkstant.

Préparer un tableau de valeurs: TRELE SETUP
art=.5

Utiliser (ande)[déf table]. Ioderti | A=k
éhTable (Thl5Lart) correspond & la premiére valeundgans le tableau. R Ask
Entrer par exemple la valeuF:

‘ma=Talkile (ATk1) correspond au "pas”,est-a-dire &' Intervalle entre deux valeurs e

*ma=Talkle=. 1 correspond ainsi a des valeursxd@riant de 0,1 en 0,1.
Vérifier que Maleurs (Indenl) etCalculs (Derendd) sont positionnés siil.o
On obtient alors un tableau poupremnant les valeurs 0,5, 0,6, 0,7...

# Ve

Pour obtenir le tableau de valeurs, utili@eg)table].

Le tableau de valeurs apparait. En se placantldarmonner, et en utilisanfs]+], vous pouvez
faire varierx suivant le pas choisi.

Il | **igm=ain,
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Quelques remarques:

La ligne inférieure d€ &écran redonne la valeur sélectionnée dans le tafjte&’; ou'';).

Ceci peut étre intéressant lorsgn a besoin de donner une valeur plus précise gjleeaffichée dans le tableau (dont les
colonnes ne sont pas tres larges).

Si on se place sutdn-téte de la colonrté (la ou est écrit';), on voit apparaitre sur la derniere ligne d@elan

I’expression donnée poug, X est-a-dire sans doutekpression correspondant a la fonction
HJf=b€E
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Il est possible de modifier cette expression dtleall expression modifiée péantrer).
Le tableau sera mis a jour automatiquement.

Pour quitter un tableau de valeurs et reveniéaran de calcul, utiliséande)quitter]

Sil est nécessaire de remplir un tableau dans I¢stpsevaleurs dg ne sont pas régulierement espaceées, on peueutilis

dansue)déftable] et choisilrr (F=k) sur la ligndtalewrs ( Indrrnl ). Dans ce cas, il faut donner une par une les

différentes valeurs devoulues.
THELE SETUF = 49 Ye
Thlstart=.5 oy

& 1=.1 q ezt

Indrnt: Auto e aEEL
Derend: [EMA= H= -

THRELE SETUP

En choisissariiem (Hzk) sur la ligneCalculs (Derand), les valeurs d&'y, 4. ne seront pas ~ Telgtart=.s
automatiquement calculées. Il faudra faire calcufer par une chaque valeur en appuyant sur la  fodents EFEE Ao

OerFend:

touche(entrer).

Partager I’écran pour avoir le graphique et un tableau de valas
Pour obtenir un partage de I'écran, avec d’'un [téprésentation graphique
de la fonction et de 'autre un tableau de valeilfapt prérégler la

calculatrice en tapant sur la toudede) , puis en sélectionnant I'optidirT . \
Il faut ensuite appuyer sur la toudhaenhe).




